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Duszki z pod poduszki (z recyklingu)

Po zachodzie stonca z zakamarkéw wychodzg nocne duszki. Wyciggajg z za szafy maszyne do robienia snéw i
krecgc korbkg snujg ciekawe opowiesci spigcym ludziom. Z jednej strony wrzucato sie wesote wspomnienia,
troche ptatkdéw kwiatowych, odrobine motylich pytkow i z tej mieszaniny powstawaty piekne kolorowe sny.
Duszki jak to duszki mate, niepozorne jak te scinki materiatéw porozrzucane po katach w dzien nikt szczegdlnie
nie zwracat na nie uwagi. Pewnego razu maszyna do snow sie zepsuta. Pekta jedna ze sprezynek i z wielkim
zgrzytem maszyna stanefa. Coz to za tragedia! Jak teraz ludzie beda $nili? Maty kosmaty duszek zatamywat
fredzelkowate fapki. Inny taki w kratke drapat sie po nosie z guzika. A znowu Pani Duszkowa w spodniczce
zrobionej z kawatka zielonej foli chodzita w te i z powrotem na dtugich jak patyczki do lodéw nogach. Nikt nie
miat pomystu jak naprawi¢ maszyne. Po dtuzszej naradzie postanowiono poprosi¢ o pomoc Rufusa - psa
gospodyni tego domu. Rufus to madry pies. Przynajmniej tak wyglgadat, gdy pani cos do niego méwita.
Wytrzeszczat wtedy swoje wielkie czarne oczy i nastawiat dtugie kosmate uszy. Musiat wysoko unosic teb zeby
mu sig¢ nie ciggaty po ziemi. Jego brgzowa siers¢ I$nita w stoncu, gdy biegat za piteczkg. Rufus obwachat
uszkodzong czes¢, obslinit przy okazji lizgc swym ré6zowym jezorem. Haauuuu! - zawyt co oznaczato ze ztapat
trop. Na samym szczycie drabiniastej szafki w turkusowej skrzyneczce lezata podobna czes$¢. Szykowata sie
wielka wyprawa! Zwoje sznuréwek do wspinaczki, katapulty z linijki i gumki recepturki, agrafki asekuracyjne..
wszystko trzeba byto przygotowac na pokonanie kazdej przeszkody. Byto niewiele czasu, tylko do zachodu
stonca. Wyruszyli w trojke plecaki z kawatka plastikowej butelki po napojach zostaty zapakowane po brzegi.
Reszta duszkéw machata im na pozegnanie chusteczkami z biatej bibuty. Mieszkancy zakamarkéw byli petni
nadziei. Bez maszyny do snow ich dni, a nawet godziny byty policzone. Odwagi dodawat im fakt iz los
wszystkich duszkow zalezat teraz od nich. Lecz céz to przed nimi pierwsza przeszkoda. Wielki puchaty dywan
Scielit sie az po sam skraj pokoju z ktérego mieli sie wydosta¢. Pani Duszkowa dzielnie prébowata przebrngé
przez platanine widkien, niestety utkneta i trzeba byto jg wyciggac. Z pomocg przyszty kapsle od butelek
gtadkie, szerokie bardzo utatwity przejscie przez dywanowy ggszcz. Duszki paroma dtugimi slizgami
przedostaty sie na drugi koniec pokoju. Jeden nawet, ten z guzikiem zamiast nosa, probowat popisow
tyzwiarskich krecgc piruety i podskoki jednak szybko zostat doprowadzony do porzgdku przez pozostatych. To
nie czas na plasy przed nimi wazne zadanie! Wielkie skrzypigce drzwi zagradzaty droge do przedpokoju. Wiatr
poruszat nimi przez co przejscie raz zwezato sie raz rozszerzato. - Tu przyda sie refleks i szybkos¢é!! - zawotata
Pani Duszkowa. Niestety jej starania skonczyly sie na tym, ze gdy prébowata przeslizng¢ przez szczeline drzwi
sie nagle zamknety i urwaty kawatek spédniczki. Na pomyst wpadt duszek z fredzelkami. Kawatkiem drutu
unieruchomit na chwile drzwi i cata trojka przeslizneta sie bezpiecznie na drugg strone. Kolejny dywan juz nie
byt Zadng przeszkoda, bo juz wiedzieli co robié. | tak dotarli do sypialni stangwszy przed drabiniastg szafkg
spojrzeli w gore. Szafka byta tak wysoka, ze dla Pani Duszkowej az sie w glowie zakrecito. Na samej gorze jak
wielki pajgk piat sie bluszcz. Kazde pngcze byto przyczepione do oddzielnej linki. Turkusowg skrzynke pierwszy
zauwazyt duszek z guziczkiem byta ukryta za dwoma porcelanowymi stoniami. Duszek z fredzelkow przywigzat
sznuréwke do agrafki i probowat zarzucié¢ na potke ze skrzynka. Krétkie postrzepione tapki nie sprzyjaty precyzji
rzutdw, ale za trzecim razem sie udato. C6z za pech sznuréwka okazata sie za krétka. Pani Duszkowa mimo ze
byta najwyzsza z catej trojki nie potrafita dosiegngé¢ koniuszka nic nie dato stawanie na palcach, ani krecenie
sie, a nawet podskoki linka wisiata za wysoko. Duszki tak byty zajete tapaniem linki ze nie zauwazyty iz ktos im
sie przyglada, dopiero gdy wielka puchata tapa musneta duszka fredzelka przyjaciele zrozumieli, ze sg w
niebezpieczenstwie. Pani Duszkowa nie baczgc na dyskrecje uderzyta w krzyk, na szczescie tuz za drzwiami
drzemat Rufus. Ustyszawszy krzyk, ujadajac wbiegt do sypialni czym sptoszyt nieproszonego goscia - burego,
pregowanego kocura, ktéry zwinnie wyskoczyt przez okno i tyle go widzieli. Pies byt wystarczajgco wysoki by
dosiegnac liny z jego grzbietu. Teraz juz tylko wystarczyto dosta¢ sie do turkusowej skrzynki i wydosta¢ z niej
zapasowg sprezynke. Bez przeszkdd wrécili do wypatrujgcych ich duszkéw z Zakamarkowa. | znowu ludzie
mogli $ni¢ swoje piekne sny..
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