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Smocza zagadka

Historia ta wydarzyta sie dawno temu, w dalekiej krainie. Byto to za czasow rycerzy i smokow. Jesli myslicie, ze
juz wiecie, o czym bedzie ta historia, to prawdopodobnie sie mylicie. To nie byto w tych czasach, ani w tej
krainie, gdzie dzielni rycerze walczyli ze ztym i okrutnym smokiem. Rzecz dziata sie duzo wczesniej i w daleko
bardziej odlegtej krainie. Jesli jednak myslicie, Zze byto to dawno, dawno temu, za siédmg goérg i za sidmym
rzeka, to i tym razem sie mylicie. Dos¢ powiedzie¢, ze do czaséw tych juz sie nie cofniecie i krainy tej nie
znajdziecie. Spytacie dlaczego? Bo jest to historia tajemna. Jesli chcecie jej wystuchac¢, musicie mie¢ na
wzgledzie, ze nie wolno wam jej lekcewazy¢. Ciekawi jestescie, co to za historia? Otéz w czasach tych zyt
smok o trzech glowach. Pewnie styszeliScie o takim smoku. Ale ten byt inny. Byt to smok bardzo madry. Byt tak
madry, ze okrzyknieto go krolem. Powstata jednak pewna trudnos¢ zwigzana z koronacjg. Korona byta jedna, a
smocze gtowy trzy. Wéwczas smok po raz pierwszy wykazat sie swojg madroscia jako krol. Ogtosit, ze
krolestwem moze rzadzi¢ tylko jeden smok. Dlatego korona bedzie przechodnia. Co miesigc bedzie
przekazywana z jednej smoczej gtowy na drugg smoczg gtowe, z drugiej smoczej gtowy na trzecig smoczg
gtowe. Gdy jedna gtowa nosita korone, dwie pozostate stanowity rade krélewska. Dzieki takiemu rozwigzaniu
gtowy uniknety kiétni o wtadze, a glowa sprawujaca wiadze mogta korzysta¢ z madrosci innych gtéw. Od tej
pory w krainie zapadaty tylko madre decyzje. Taka wiadza nie podobata sie trzem rycerzom. Obmysli chytry
plan pozbycia si¢ smoka. Chcieli bowiem sami wybra¢ sposrod siebie krola i zajgé miejsce na tronie. Plan
polegat na wymysleniu takiej zagadki, dla ktorej nie istniata poprawna odpowiedz. Zadajac jg smokowi,
uznanemu za bardzo madrego, doprowadziliby do jego osmieszenia. Smok wéwczas w nietasce musiatby
ustgpi¢ z tronu. Rycerze gtowili sie nad zagadka. Kazdy wymyslit swojg. A ze nie mogli zdecydowac sie czyja
zagadke majg wybraé, doszto miedzy nimi do ktotni, ktéra po krotkim czasie przerodzita sie w walke na miecze.
Zauwazyt to smok. Stanat nad nimi nakazujgc przerwanie bitwy. Rycerze spojrzeli na siebie niepewnie, nie
wiedzgc co majg odpowiedzieé. Bali sie wyjawienia prawdy. Jeden z rycerzy postanowit wykorzysta¢ sytuacje
do zadania wiasnej zagadki. Gdy tylko zaczat, pozostali postanowili uczyni¢ to samo. Powstat harmider i nikt nie
byt w stanie zada¢ zagadki. Znowu doszto do kiétni. Juz rycerze mieli chwyta¢ za miecze, gdy smok ponownie
nakazat im przerwanie wasni. Miat tez pomyst, jak rozstrzygngc spor.

- Jako pierwszemu gtosu udziele temu, kto odpowie poprawnie na mojg zagadke — powiedziat smok.
Propozycja wprawita rycerzy w duze zdziwienie. Oto smok zastosowat ich plan. Z przerazeniem czekali na
zagadke. Zagadka smoka brzmiata:

- Powiadajg, ze gdzie dwdch sie bije, tam trzeci korzysta. Powiedzcie przeto, tam gdzie trzech sig bije, to kto
korzysta?

Rycerze sie glowili, zastanawiali sie, jednak zagadki nie rozwigzali. Zaden zatem nie mogt zabra¢ gtosu i zadaé
pytania smokowi. W ten sposob smok pozostat przy wtadzy. Rycerze nie toczg juz sporu, nie obmyslajg rowniez
kolejnego planu pozbycia sie smoka. Ciggle szukajg odpowiedzi na zagadke smoka. A czy wy, drogie dzieci,
wiecie kto skorzystat na ktotni trzech rycerzy?
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